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한줄소개: 손자에게 보여줄그림카드를 AI로 직접 만들고인쇄·코팅해 활용했다. 동물

우화까지구상하면서일흔넘은할아버지자신도새로운배움과창작의즐거움을얻었다.

활용 AI 도구: ChatGPT

활용사례내용

①어떤상황에서 AI를 활용했나요?

일흔을넘긴지금도손자를위해직접무언가를만들어주고싶었다. 손자 준이가관심을보이는

자동차와동물, 나비 같은 소재를아이의눈높이에맞는그림으로보여주고싶었다. 이미

만들어진자료를고르는대신, 필요한 그림을직접구상하고인쇄해쓸수있는학습카드를

만들어보기로했다.

그림을 잘 그리는사람은아니지만 AI와 대화하면서생각을실제자료로바꿀수있다는점에

용기를얻었다.

②어떤 AI를 어떻게 활용했나요?

ChatGPT에 그림의 소재뿐아니라인쇄용지와배치까지구체적으로요청했다. A4 한 장을

좌우 A5 두 칸으로 나누어호랑이·사자·기린·얼룩말, 코끼리·하마·소·말, 토끼·돼지·원숭이·사슴,

거북이·개구리 등을묶어제작했다.

나비 그림은호랑나비와흰나비등여러종류를크고작게배치하고, 코팅한 뒤 오려쓰기쉽도록

배경을없애달라고수정했다. 탈것과 곤충등다른관심소재도그림으로제작했다. 결과물을

보고크기, 색, 구성과 표현을다시고치며완성도를높였다.



③결과와변화는무엇인가요?

그림카드와동물·나비 자료를제작했고, 일부는 인쇄·코팅해 손자가직접살펴볼수있는교구로

활용했다. 손자가 자료를보는모습은사진으로남겨두었다. 다만 특정한학습능력이

향상되었다고수치로입증한것은아니므로그러한성과를주장하지않는다.

손자에게 필요한그림을만들기시작한일이나자신의배움으로도이어졌다. 일흔을 넘어새로운

도구를익히고, 결과를 고치고, 다음 작품을구상하는일이일상의의욕을높였다.

④동물우화로확장한교육콘텐츠

그림으로동물의이름을익히는단계에서한걸음더나아가, 동물들의 관계를통해배려와

존중을생각해볼수있는그림우화도만들었다. 개와 고양이의 ‘다르다고 틀린것은아니다’,

개미와 코끼리의 ‘내게 사소한일이다른사람에게는큰일일수있다’, 독수리와 두더지의서로

다른시선, 새싹과 나무의성장이야기등이그예다.

이 우화들은손자가지금모두이해하거나활용했다는뜻이아니다. 성장하면서그림을보고

이야기를읽으며생각을넓힐수있도록준비한자료다.

⑤나만의개선방식과다른사람에게전하고싶은점

AI가 만든 첫 그림을그대로쓰지않고, 손자의 관심사와인쇄목적에맞게배치와배경을고쳤다.

A4 규격과 좌우구성처럼구체적인조건을제시한것이도움이되었다. 원하는 결과가나오지

않으면수정할부분을하나씩짚었다.

아이에게 보여주고싶은주제를고른다음, AI에 그림의 종류·용지·배치·색상·배경을 차례로

설명하면누구나비슷한자료를만들어볼수있다. 손자에게 무언가를가르치려다할아버지인

내가먼저배우게된경험이오래남는다.



증빙사진·URL

사진 1. AI로 제작한 동물그림카드 — A4 용지에 인쇄할수있도록배치한학습자료

코끼리, 사자, 기린, 얼룩말 등 다양한동물을손자가쉽게알아볼수있도록 ChatGPT로 제작한

그림카드다. A4 용지에 좌우로배치해인쇄와코팅이편리하도록구성했으며, 동물의 생김새와

특징을익히는놀이학습자료로활용할수있게만들었다.



사진 2. 탈것과 곤충·동물 그림카드



손자가주변사물과동물에친숙해질수있도록탈것, 곤충, 동물 등의 그림카드를 AI로 제작했다.

그림의 크기와배치를조정해인쇄용학습자료로만들었다.

사진 3. 유아에 유용한다양한그림카드





사진 4. 직접 인쇄하고코팅한학습카드

AI로 만든 그림을종이에인쇄하고코팅해손자가직접만지고살펴볼수있는실물학습카드로

제작했다.



사진 5. 그림카드를살펴보는손자



손자가직접제작한그림카드를살펴보는모습이다. AI로 만든 디지털그림이실제놀이와

학습에활용되는장면이다.

사진 6. 동물 우화 — 개와고양이

개와고양이의서로다른특성을소재로 ‘다르다고 틀린것은아니다’라는 생각을

만든동물우화다. 아이가 성장하면서다양성을이해하는데활용할수있도록구상했다.



사진 7. 동물 우화 — 개미와코끼리

몸집과살아가는방식이다른개미와코끼리를통해상대방의처지와관점을생각해보도록

구성한우화다.



사진 8. 동물 우화 — 독수리와두더지, 새싹과 나무

서로다른시선으로세상을바라보는동물이야기와성장의의미를담은자연이야기를 AI와

함께 구상하고그림으로표현했다.

사진 9. ChatGPT를 활용한 손자학습제작과정



손자에게 사용할 나비 학습 그림을 만들면서 ChatGPT에 나비의 종류와 수량, 배경 처리 

방법을 구체적으로 요청한 실제 대화 화면이다. 제작한 그림을 인쇄하고 코팅해 오려서 

활용하려는 목적까지 전달하며 맞춤형 학습자료를 제작했다.

사진 10. 손자 관련 네이버블로그게시화면

손자를위한 AI 그림 제작과활용경험을네이버블로그에소개한게시화면이다. 제작 결과와

경험을다른사람들과공유한사례다.
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