
1차시 · Lv.5

재미 해부 & 팀 미션 정하기
게임의 재미 요소(목표·규칙·피드백·보상)를 분석하고 팀이 알려 줄 디지털시민성 주제와 학습 목표를 정함

디지털시민성 학습용 게임 만들기 · 학습지 1/4 · 학생 이름·학교명 가림 처리



2차시 · Lv.6

팀 기획서 — 화면 스케치와 첫 프롬프트
종류·조작·규칙·승패·화면 5가지 재료와 '배울 것'을 담아 AI에게 보낼 첫 프롬프트를 팀이 함께 씀
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2차시 · Lv.6 추가

문제 카드 — 찾고 → AI에게 부탁하고 → 확인
믿을 수 있는 자료에서 찾은 내용과 출처를 적은 뒤, "찾은 내용만 바탕으로, 내용에 없는 건 만들지 마" 형식으로 AI에게
문제를 요청

디지털시민성 학습용 게임 만들기 · 학습지 3/4 · 학생 이름·학교명 가림 처리



4차시 · Lv.8

버그 공략집 — 자연어 디버깅
1분 교차 테스트에서 찾은 버그를 [어디서]+[무엇이 어떻게 됐는지]+[어떻게 바뀌었으면 좋겠는지] 공식으로 AI에게
요청하고 결과를 기록

디지털시민성 학습용 게임 만들기 · 학습지 4/4 · 학생 이름·학교명 가림 처리


