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아이의 요청으로 자라는
우리 집 공주 왕국
30개월 딸아이와 부모가 AI로 함께 만드는 가족 맞춤 놀이

01  아이의 관심이 놀이의 다음 모습으로

공주를 좋아하고 숫자에도 관심을 보이는 딸아이

를 위해, 부모가 AI와 공주 게임을 만들었습니다.

아이의 새로운 드레스·가방 요청과 엄마도 함께

등장하면 좋겠다는 생각을 듣고, 게임의 구성과

기능에 반영했습니다.

아이는 원하는 것을 제안하고 선택합니다. 부모는

이를 AI에게 전달하고, 구현 결과를 직접 확인하

며 고칩니다.

실제 공개 게임의 기능 시연 화면

02  아이 · 부모 · AI의 역할

아이

원하는 드레스·가방·등장인물

을 제안하고 선택

부모

아이의 생각을 요구로 정리하

고 실행·확인·수정

AI

요구를 게임의 코드와 화면으

로 구현하고 개선 지원

보호자가 관찰한 실제 반응

딸아이는 옷 갈아입기를 정말 좋아했고,

최근 관심을 보이는 숫자놀이도 즐거워했습니다.

학습 능력·창의성 향상이나 육아 시간 절감량을 측정한 사례는 아닙니다.
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요청이 기능으로 이어지는 과정
아이의 요청은 보호자가 정리한 내용이며, 아래 그림은 실제 게임 화면입니다.

새로운 드레스

드레스를 고르고 바꾸는 기능

새로운 가방

가방을 고르고 바꾸는 기능

엄마도 함께

엄마 캐릭터가 함께 등장

반려견 색 변경은 아이의 추가 요청입니다.

완료된 기능으로 제시하지 않고, 영상에서도 요청 장면으로 구분했습니다.

부모가 발견하고 고친 실제 문제

수정 전 수정 후 발견

파란 드레스에 분홍 옷깃과 소매가 함께 표

시됐습니다.

원인

머리를 분리하는 영역에 옷 부분까지 포함

됐습니다.

개선

얼굴·머리와 드레스의 경계를 나누고 다시

확인했습니다.

수정 전후는 실제 오류 캡처와 수정 후 게임 화면입니다.

이미지 누락, 왕관·신발 위치, 얼굴 잘림도 직접 확인하며 개선했습니다.
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다른 가족도 응용할 수 있는 방법
작은 놀이 하나부터 만들고, 아이의 다음 요청을 들으며 바꿔 갑니다.

1  아이의 관심 듣기

좋아하는 소재와 해보고 싶은 활동을 하나씩 정
합니다.

2  부모가 요구 정리

아이의 요청을 구체적인 화면·기능으로 설명합
니다.

3  AI와 한 가지 구현

한 번에 많은 기능보다 요청 하나를 구현하고
실행합니다.

4  확인하고 다시 제안

부모가 그림·버튼·설명을 살핀 뒤 함께 사용하며
 수정합니다.

재현용 요청문 예시

아이가 좋아하는 동물이 등장하고, 물건을 하나씩 세어 보는 간단한 게임을 만들어 줘. 휴대폰에

서 쉽게 누를 수 있게 해 줘.

위 문장은 다른 부모가 응용하기 위한 예시입니다.

사용 도구와 자료의 범위

게임 기획·구현·수정: ChatGPT, Codex

첨부 영상 설명 음성: Microsoft Edge 온라인 음성합성

영상은 실제 게임 기능 시연입니다. 아이의 실사 촬영물과 실제 목소리는 사용하지 않았으며, 설명 음성은 합성

내레이션으로 표시했습니다.

요청은 보호자가 전한 내용을 정리했습니다. 제작 요청 인용은 이름만 일반화했고, 실제 사용 반응과 시연 화면

을 구분했습니다.

게임 바로 실행

https://saerok-star-garden.swoony-petal-5223.chatgpt.site/dressup

첨부 영상: 60초 · 실제 게임 시연과 제작·개선 과정

https://saerok-star-garden.swoony-petal-5223.chatgpt.site/dressup

