
EDUCATION / AI PROJECT

학습자 제작 프로젝트

지역을 배우고, AI 서비스를 만들다
생성형 AI를 답을 얻는 도구에서 직접 기획하고 만드는 도구로 확장한 수업

한 교육지원청에서 진행한 AI 교육 사례 01

주제 정하기 → 챗봇 역할 설계 → 프로토타입 구현 → 발표

팀별 발표 PDF와 HTML 결과물에서 확인한 제작 과정을 정리했습니다.

01 전통문화

AI 명장과 함께하는 찻사발 체험

02 역사·게임

탄광 역사를 풀어 가는 방탈출

03 생활 문제

어르신을 위한 농산물 홍보 도우미

활용 도구: Gemini · 교육용 챗봇 제작 도구 · Canva

자료의 인명·지역명을 익명 처리했으며, 학습자 제작 결과물과 교사의 수업 사례를 구분했습니다. 수치로 측정한 

학습 효과는 제시하지 않습니다.
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TEAM 01 · AI콘텐츠메이커

전통 도자기를 만지고 질문하는 수업
찻사발 문화에 대한 호기심을 3D 체험과 AI 대화로 연결했습니다.

한 교육지원청에서 진행한 AI 교육 사례 02

실제 HTML 실행 화면 · 보고서용으로 지역명 등을 익명 처리

기획 친근한 도자기 챗봇으로 전통문화의 이야기를 전달하기

구현 찻사발 형태·유약 조절, 가마 체험, AI 품평·학습 대화

학습 사용자의 조작과 질문이 학습 경험으로 이어지도록 설계

Gemini 찻사발 프로토타입 열기 >

패들렛에 등록된 Gemini 원본 · Google 로그인·공유 권한에 따라 접근이 달라질 수 있습니다.

https://gemini.google.com/share/d/16UYondeKwqJnzCeOTFGDggqU3S7FwcEP?usp=sharing
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TEAM 02 · 생성형아이들

탄광의 역사를 방탈출 게임으로
역사 정보를 퀴즈와 이야기 속에 담고, AI 안내자에게 질문하게 했습니다.

한 교육지원청에서 진행한 AI 교육 사례 03

실제 HTML 실행 화면 · 보고서용으로 지역명 등을 익명 처리

기획 광부 캐릭터 ‘탄이’와 함께 탄광의 역사 알아보기

구현 난이도별 퀴즈, 제한 시간, 탈출 이야기, AI 질문 기능

학습 어려운 역사 정보를 참여형 콘텐츠로 재구성하는 경험

Gemini 방탈출 프로토타입 열기 >

패들렛에 등록된 Gemini 원본 · Google 로그인·공유 권한에 따라 접근이 달라질 수 있습니다.

https://gemini.google.com/share/d/1Loi1cPixgJcgIp4MZsrkDD4heAUqDS1y?usp=sharing
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TEAM 03 · 손GPT

어르신의 농산물 자랑을 홍보물로
사용자의 어려움을 먼저 생각하고, 입력부터 제작까지 단계를 구성했습니다.

한 교육지원청에서 진행한 AI 교육 사례 04

실제 HTML 입력 화면 · 지역명 익명 처리, 연락처 미입력

기획 어르신의 말벗이 되고 특산물 홍보를 돕는 서비스

구현 상품 정보 입력, AI 홍보문구·전단지, 음성 읽기 기능

학습 대상자의 필요를 기능과 화면으로 바꾸는 문제해결 경험

Gemini 홍보 도우미 열기 >

패들렛에 등록된 Gemini 원본 · Google 로그인·공유 권한에 따라 접근이 달라질 수 있습니다.

https://gemini.google.com/share/d/1IGo5odj2dj-YWuvSLwGO8BKuOpJNp3C7?usp=sharing

