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기획배경
前웹개발자

“ 프로젝트가시작돼도실제개발에들어가기전,

요구사항정리, 문서작성, 업무분배같은필수업무에많은시간이소요
된다.

그만큼실제개발시간이줄어들어부담이크다. “



01 기획배경 - 문제의식

회의 한 번에,  PM의 할 일은 일곱
개

이모든과정이PM한사람의손과감에달려있습니다.



01 기획배경 - 문제의식

반복되는정리, 막히는조율, 흩어진정보

PM에게필요한건정리는 AI에게맡기고판단에만집중할수있는구조입니다.



01 기획배경 - 시장현황및차별화

기존서비스와무엇이다른가



목표 & 핵심기능
01 02 03

기록이후의수작업을승인형 AI 워크플로우로연결

회의기록을실행가능한
문서와업무로전환

회의내용구조화 반복문서작성자동화 사람중심의검토와승인



시스템아키텍처

gpt-transcibegpt-5 (기본모델) 호출추적 관측



01

02

03

04 서비스신뢰성평가

멀티에이전트아키텍처

에이전트파이프라인

단계별에이전트역할

핵심설계원칙



에이전트전체흐름도
03 멀티에이전트아키텍처



에이전트전체흐름도
03 멀티에이전트아키텍처



1. 문서화단계 -기획서
03 멀티에이전트아키텍처 - 단계별에이전트역할



모듈 모듈

1. 문서화단계 -기획서
03 멀티에이전트아키텍처 - 단계별에이전트역할



1. 문서화단계 -요구사항정의서
03 멀티에이전트아키텍처 - 단계별에이전트역할



1. 문서화단계 -요구사항정의서
03 멀티에이전트아키텍처 - 단계별에이전트역할

모듈

모듈



2. 업무설계단계 - 업무생성
03 멀티에이전트아키텍처 - 단계별에이전트역할

  분할 근거 산출이 어려운 경우 패키지를 분할하지 않음
패키지 분할이 안된 경우 코드 규칙으로 분할



2. 업무설계단계 - 업무생성
03 멀티에이전트아키텍처 - 단계별에이전트역할

Epic>Task>Subtask모듈

모듈

모듈



3. 배분일정단계 - 담당자추천
03 멀티에이전트아키텍처 - 단계별에이전트역할



3. 배분일정단계 - 담당자추천
03 멀티에이전트아키텍처 - 단계별에이전트역할

모듈



3. 배분일정단계 - 업무배분
03 멀티에이전트아키텍처 - 단계별에이전트역할



3. 배분일정단계 - 업무배분
03 멀티에이전트아키텍처 - 단계별에이전트역할

모듈

모듈



설계원칙상세

3대원칙을구현하는 13가지장치
1 역할분리/순차실행

명확한역할분리

의존성기반순차실행

LLM과결정적코드분리

역할별모델선택

구조화된인터페이스

2 인간의개입 (HITL)

단계별승인절차

근거기반검토

다양한사용자액션

최종확정은사람의결정

3 실패관리체계

저장전자동검증

선택적재생성

폴백및보류정책

오류기록및복구

핵심설계원칙
03 멀티에이전트아키텍처 - 설계원칙



핵심설계원칙
03 멀티에이전트아키텍처 - 설계원칙

실행과확인

AI가실행하고, 사람이확인한다

Agent가순차실행
사람이근거를보고확인

승인 → 다음단계

반려·실패 → 재생성

최종확정은항상사람이한다



실패를 다루는방법

실패해도안전하게되돌린다

저장전
자동검증

실패항목만
선택적재생성

안되면
폴백/보류

오류기록
후복구

잘못된결과가그대로확정되는일은없다

핵심설계원칙
03 멀티에이전트아키텍처 - 설계원칙



평가결과
03 멀티에이전트아키텍처 - 서비스신뢰성평가

재현성 문제주요기능 섹션 누락

-

-

-

1건 기능/비기능 오분류



평가결과
03 멀티에이전트아키텍처 - 서비스신뢰성평가

-
-

-

-



사업성검토



3ASD

05 사업성검토-기대효과

API 비용산출


