
초등학교 3~6학년을 대상으로 40분 캔바 코드로 바이브코딩 수업 커리큘럼을 개발할거야. 이제껏 세상에 없었던 진취적인 수업이 될거야. 
사용연령제한이라 ai사용이 한계가 있는데도 나는 그게 그나마 다른 그림 만드는 활동들보다는 안전하고 의미있다고 판단한거야. AI가 빠르
게 발전하면서 나는 코딩강사로서의 입지를 잃었지. 이제는 학교 선생님들이 캔바를 가지고 생성형AI 수업을 할 수 있는 시대가 되어서, 나
는 코딩강사였던 나만이 할 수 있는 바이브 코딩 수업을 만들고 싶어! 컴퓨터 전문성을 가지고만 할 수 있는 수업. 아이들 수준에서 뭘 만들
지 아이디어 회의해보자. 아니면 기존에 있는 프로그램의 기능을 공부해보고 만들어봐도 좋아. 거기에 나만의 아이디어를 추가해도 좋고. 꼭
알아야할 디지털 리터러시 역량이나 디지털 윤리 주제로 만들어도 좋아. 

너는 구글 최고의 인터랙티브 디자이너야. 
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