
AI 활용 사례

256  F I L E S  ·  692GB

692GB의 녹화본에서
시작한 ClipMaker

게임 녹화본 256개에서 필요한 장면만 빠르게 자르고 싶었습니다.

AI 에이전트와 대화하며 직접 쓸 Windows 프로그램을 만들고

무료 오픈소스로 공개했습니다.

692GB의 긴 녹화본 필요한 장면 공개 도구
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01 · 시작점

RECORD ING  BACKLOG

잘라 내고 싶은 장면은 20초,
녹화 폴더는 692GB

256 개

당시 스펠렙키 녹화 폴더의 파일 수

692 GB

해당 폴더의 당시 용량

게임을 녹화하는 습관은 있었지만 편집은 늘 미뤄습니다. 짧은 장면 하나를 남기려고 영상 편집기를

열고 파일과 구간, 출력 설정을 매번 잡는 과정이 번거로웠습니다.

“영상에서 시작과 끝을 찍고 인코딩 버튼만 누르면

같은 폴더에 저장되는 도구가 있었으면 좋겠다.”
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02 · 협업 방식

TEST  ·  F I X  ·  R E PEAT

쓰고, 문제를 찾고,
다시 고쳤습니다

1

판단

문제·우선순위 결정
→

2

구현

AI가 코드·테스트 갱신
→

3

실사용

Windows PC에서 직접 확인
↺

01

로딩 상태가

보이지 않음

02

타임라인 조작 뒤

스페이스바 미작동

03

크롭 사각형과

마우스 위치 어긋남

04

휴지통 복원과

미리보기 키 오류

증상을 화면에서 확인해 전달하고 원인을 찾아 고친 결과를 다시 쓰며 확인했습니다.
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03 · 완성된 도구

F EATURES  F ROM REAL  USE

실제 작업이
기능을 결정했습니다

▶

−1 frame −1 sec 마지막 30초 +1 sec +1 frame

인코딩 큐 결과 미리보기 크롭·가리기

재사용 프리셋 휴지통 복원 FFmpeg 동봉
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04 · 확인할 수 있는 결과

PUBL IC  EV IDENCE

공개 저장소에
제작 기록을 남겼습니다

49

Git 커밋

60

통과 테스트

9

언어 UI

12.5초

사용 시연

v1.1.0

공개 버전

MIT

무료 오픈소스

실제 화면 세 장과 시연, 코드, 테스트, 사용법을 공개했습니다. 49개 커밋에는 AI 공동작성

기록이 남아 있습니다.

github.com/byongshintv/clipmaker
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05 · 내가 바뀐 것

FROM THOUGHT  TO  RE L EASE

필요한 도구를
생각에서 멈추지 않게 됐습니다

작은 불편 대화 반복 시험 공개 도구

예전에는 원하는 프로그램이 없으면 생각만 하다가

포기했습니다. 이번에는 AI와 대화하며 직접 쓸 도구를

만들고 다른 사람도 내려받을 수 있게 공개했습니다.

제가 문제를 찾고 우선순위와 공개 여부를 결정했습니다.

AI는 그 판단을 기능으로 옮기고 오류를 고치는 데

쓰였습니다. 공개 문구에도 “Mostly built with AI

assistance”를 넣었습니다.

Codex Claude Electron Node.js FFmpeg

FREE  &  OPEN  SOURCE

github.com/byongshintv/clipmaker
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