
   실제수업운영단계
45    분수업기준 · 2  인 1  조 · 5    가지재료카드활용

1
 개념도입

 생명기술의정의 ·   특징과생명기술시스템 (투입 ·과정 ·산출 ·되먹임 ) 소개
10분

2
  도블게임규칙안내

     카드구성과매칭게임방법설명
5분

3
  —  짝활동 도블게임진행

2  인 1조 ,       같은그림을먼저찾아외치며카드없애기
15분

4
 활동지작성

      찾은재료의생명기술시스템을한문장으로정리
10분

5
 정리 · 마무리
     모둠별발표및핵심개념확인

5분

1



  —   게임소개 생명기술시스템도블게임
5   “  가지재료로 투입 ·  과정 ·  산출 · ”     되먹임 을익히는카드매칭게임

🥛
우유

🌾
보리

🫘
콩

🍇
포도

🥬
채소

    각카드에는재료마다투입 ·  과정 ·  산출 ·     되먹임단계그림이그려져있고 ,

       어떤두카드를비교해도똑같은그림이꼭 1  개존재합니다 .
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 게임규칙
         가운데카드와내카드에서같은그림을먼저찾아외치는게임

 진행방법

●       카드를잘섞어두사람이나눠갖는다
●      가운데에카드한장을펼쳐둔다
●       내카드와가운데카드에서똑같은그림 1    개를먼저찾아
외친다

●      먼저찾으면내카드를가운데에내려놓는다
●       손의카드를먼저다없앤사람이승리 !

 📝  활동기록

       내가찾은재료의생명기술시스템을한문장으로정리합니다 .

“(        )을 /   →를투입해
(        )   →과정을거쳐
(        )을 /  를산출하고 ,

  되먹임으로다시 (        )을 /  를개선한다 .”
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   — “ ”   게임활동예시 우유 카드를찾았을때

투입 우유 , 유산균

과정  발효 (   일정온도에서숙성 )

산출 요거트 (  발효유제품 )

되먹임      신맛과농도를확인해발효시간을조정

“        우유와유산균을투입해발효과정을거쳐요거트를산출하고 ,        신맛과농도를확인해발효시간을조정하는되먹임을거친다 .” 4



  수업적용성과
   질적관찰기반 ·      정식설문조사는별도진행예정

4개 +

  적용학급수

100명 +

  참여학생수

 약 70%

   수업준비시간단축

3~4배

  학생참여도증가

         추상적인시스템개념을재빠른카드매칭활동으로체화하는모습을확인함
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AI  활용방식
   한번의생성이아닌 ,     반복수정을통한협업설계

1
 재료 ·   단계매핑설계

5   가지재료와투입 ·과정 ·산출 ·    되먹임단계를연결 (Claude   와반복논의 )

2
    도블카드배치로직생성

    모든카드쌍이정확히 1     개씩겹치도록카드구성을 Claude  가설계

3
  교사검토 · 수정

        학생수준과실제수업흐름에맞게교사가검토하고다듬음

4
 카드 ·  활동지완성

        인쇄가능한카드세트와활동지로실제수업자료산출
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