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① 수송 시스템 카드 게임 활동지

기술·가정 Ⅳ. 수송기술과 에너지

② 생명기술 발달 타임라인 보드게임 활동지

기술·가정 Ⅵ. 생명기술과 미래기술

③ 생명기술 시스템 도블게임 활동지

기술·가정 Ⅵ. 생명기술과 미래기술



기술·가정 (3 학년) Ⅳ. 수송기술과 에너지

수송 시스템 카드 게임 활동지

3 학년 (   )반 (   )번   이름: ______________

 🎯 학습목표

● 수송 기술 시스템의 구성 요소(투입 · 과정 · 산출 · 되먹임)를 설명할 수 있다.

● 카드 게임 활동을 통해 완성된 수송 시스템 문장을 만들 수 있다.

 📖 개념 정리

아래 빈칸에 알맞은 말을 써 봅시다.

투입
수송 규칙, 수송 수단, 수송 인력, ( 
), 수송 공간

과정 (        ) → 이동 → (        ) → 하역

산출 사람이나 물건을 (                              )에 재배치

되먹임
(                              )을/를 평가하고 문제점을 
해결하는 등 개선 및 향상

 🎲 게임 활동 기록

모둠에서 뽑은 카드를 정리하고, 완성된 문장을 써 봅시다. (3 라운드)

라운드 1

투입  과정  

산출  되먹임  

완성 문장: 
 

라운드 2

투입  과정  

산출  되먹임  

완성 문장: 
 

라운드 3

투입  과정  

산출  되먹임  



완성 문장: 
 

 ⭐ 되먹임 규칙 확인 (O / X)

다음 상황이 올바른 되먹임인지 O, X 로 표시해 봅시다.

● 신호 대기 시간이 길어서, 신호등 운영을 개선한다.   (     )

● 배터리가 부족해서 게임을 그냥 끝낸다.   (     )

● 도로가 복잡해서 버스 전용 차로를 만든다.   (     )

 💭 생각해보기

내가 자주 이용하는 수송 수단을 하나 떠올리고, 투입 · 과정 · 산출 · 되먹임으로 정리해 봅시다.

투입:  ____________________________________________________________

과정:  ____________________________________________________________

산출:  ____________________________________________________________

되먹임:  ____________________________________________________________



기술·가정 (3 학년) Ⅵ. 생명기술과 미래기술

생명기술 발달 타임라인 보드게임 활동지

3 학년 (   )반 (   )번   이름: ______________

 🎯 학습목표

● 생명기술 발달의 역사적 흐름을 시간 순으로 설명할 수 있다.

● 보드게임 활동을 통해 새롭게 알게 된 사건을 정리할 수 있다.

 🎲 게임 방법

● 모둠 순서대로 주사위를 굴려 말을 이동한다.

● 도착한 칸의 유형에 맞는 퀴즈를 풀고, 정답이면 앞으로 1 칸, 오답이면 뒤로 1 칸 이동한다.

● 가장 먼저 GOAL 에 도착한 모둠이 승리한다.

 📜 연표 순서 맞히기

다음 생명기술 발달 사건들을 오래된 순서대로 번호(①~⑦)를 매겨 봅시다.

(     ) 로버트 훅, 현미경으로 세포 발견 (17 세기)

(     ) 에드워드 제너, 천연두 백신 개발 (1796 년)

(     )
그레고어 멘델, 완두콩 실험으로 유전 법칙 발견 (1865
년)

(     ) 알렉산더 플레밍, 페니실린 발견 (1928 년)

(     ) 왓슨과 크릭, DNA 이중 나선 구조 발견 (1953 년)

(     ) 복제 양 돌리 탄생 (1996 년)

(     ) 인간 게놈 프로젝트 완성 (2001 년)

 📝 게임 중 새로 알게 된 사건

게임을 하며 새로 알게 된 생명기술 발달 사건 3 가지를 시간 순서대로 적어 봅시다.

①  연도(        ) 사건: 

②  연도(        ) 사건: 

③  연도(        ) 사건: 



 💭 생각해보기

앞으로 등장할 미래 생명기술이 우리 삶을 어떻게 바꿀지 자유롭게 적어 봅시다.

 

 

 



기술·가정 (3 학년) Ⅵ. 생명기술과 미래기술

생명기술 시스템 도블게임 활동지

3 학년 (   )반 (   )번   이름: ______________

 🎯 학습목표

● 생명기술의 정의와 특징을 설명할 수 있다.

● 도블게임 활동을 통해 생명기술 시스템(투입 · 과정 · 산출 · 되먹임)을 예시로 설명할 수 있다.

 📖 개념 정리

아래 빈칸에 알맞은 말을 써 봅시다.

생물체의 구조와 기능 등 생명 현상을 분석하고, 생물체의 기능을 활용하여 인간에게 유용한 물질을 만드는 
수단이나 (                              )을/를 생명 기술이라고 한다.

가 다양한 (                    ) 분야와 관련된다.

나 광범위한 (                    ) 대상을 가진다.

다 우리 (                    )에 직접 영향을 미친다.

 🎲 게임 규칙

● 카드를 잘 섞어 두 사람이 나눠 갖고, 가운데에 한 장을 펼쳐 둔다.

● 내 카드와 가운데 카드에서 똑같은 그림 1 개를 먼저 찾아 외친다.

● 먼저 찾으면 내 카드를 가운데에 내려놓는다. 손의 카드를 먼저 다 없앤 사람이 승리!

 📝 게임 활동 기록

게임 중 찾은 재료의 생명기술 시스템을 정리해 봅시다. (찾은 재료만 작성)

재료 투입 과정 산출 되먹임

우유     

보리     

콩     

포도     

채소     



✏️ 완성 문장 정리

내가 찾은 재료 중 2 가지를 골라 아래 문장을 완성해 봅시다.

① (        )을/를 투입해 → (        ) 과정을 거쳐 → (        )을/를 산출하고, 되먹임으로 다시 (        )을/를 
개선한다.

② (        )을/를 투입해 → (        ) 과정을 거쳐 → (        )을/를 산출하고, 되먹임으로 다시 (        )을/를 
개선한다.

 💭 생각해보기

내 주변에서 찾을 수 있는 또 다른 생명기술 시스템의 예를 자유롭게 적어 봅시다.

 

 


